
 

Prot. n.  8648/4.5             Gioiosa Ionica, lì 13 novembre 2024                                       

 

Circolare n. 86 

 

Ai docenti, agli alunni e 

ai genitori interessati 

Scuola primaria 

 

Al Personale ATA 

Al DSGA 

Al Sito Web/Atti 

 

 

 
 
 

Oggetto: Avvio edizione PNRR Titolo progetto “Migliorare si può”– Codice progetto: M4C1I3.1-

2023-1143-P-34645 - CUP:I64D23003310006 - Alunni scuola primaria 
 

Si comunica a quanti in indirizzo che venerdì 15 novembre p.v. avrà inizio l’attività inerente il 

seguente modulo, rivolta agli alunni delle classi quarte della scuola primaria: 

Titolo Esperto Tutor 

IL CODING A SCUOLA 

 
Percorso di formazione per il 

potenziamento delle competenze 

STEM, digitali e di innovazione 

 

Prof. Saverio MURDOCCA Ins. Marianna FEMIA 

 

  

Ministero dell'Istruzione e del Merito 

I.C.“GIOIOSA IONICA-GROTTERIA” 
Scuola dell’Infanzia – Scuola Primaria – Scuola Secondaria di Primo Grado 

Sede Centrale e Uffici: Via Rubina, snc – 89042 Gioiosa Ionica (RC)  

Tel.: 0964/51355-51539    fax: 0964/51355 

Email segreteria: rcic839003@istruzione.it   pec: rcic839003@pec.istruzione.it  sito web: www.icgioiosagrotteria.edu.it 

Il coding a scuola 
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Le attività si svolgeranno presso il Plesso di SS1° grado “D. Cento” di Gioiosa Ionica, secondo il 

seguente calendario: 

Giorno Ora Inizio Ora termine 

Venerdì 15 novembre 2024 14:00 17:00 

Venerdì 22 novembre 2024 14:00 17:00 

Venerdì 29 novembre 2024 14:00 17:00 

Venerdì 6 dicembre 2024 14:00 17:00 

Mercoledì 11 dicembre 2024 14:00 17:00 

Venerdì 13 dicembre 2024 14:00 17:00 

Mercoledì 18 dicembre 2024 14:00 17:00 

Venerdì 20 dicembre 2024 14:00 17:00 

Mercoledì 8 gennaio 2025 14:00 16:00 

 

Sono previste le seguenti attività: 

LEZIONE 1 

Utilizzo dei dispositivi e delle App di G-Suite, Hardware e software 

LEZIONE 2 

Il linguaggio di programmazione e le piattaforme 

LEZIONI 3, 4, 5 

Utilizzo della piattaforma Code.org 

LEZIONI 6, 7, 8 

Utilizzo della piattaforma Scratch 

LEZIONE 9 

Presentazione dei progetti realizzati in aula 

 

Il calendario potrebbe subire delle variazioni in itinere per ragioni didattiche e/o organizzative, che 

verranno tempestivamente comunicate agli alunni corsisti. 

 

Il Dirigente Scolastico 

                                                      Prof.ssa Marilena Cherubino 
                                                                                      Firma autografa sostituita a mezzo 

          stampa ex art. 3, c. 2 del D. Lgs. n. 39/93 


